Regulamin ,,Béj Wydziatéw”

Kortowiada 2026

§1 Postanowienia ogdlne

Niniejszy Regulamin okresla zasady uczestnictwa w wydarzeniu BOJ WYDZIALOW
(zwanego dalej ,Wydarzeniem”).

Organizatorem Wydarzenia jest Rada Uczelniana Samorzgdu Studenckiego Uniwersytetu
Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie, zwana dalej ,RUSS” (z siedzibg przy ul. Cz.
Kanafojskiego 1/01, 10-722 Olsztyn) oraz Fundacja Samorzadu Studentéw Uniwersytetu
Warminsko-Mazurskiego, zwana dalej ,FSS” (z siedzibg przy ul. Cz. Kanafojskiego 1/06,
10-722 Olsztyn).

Wydarzenie odbedzie sie 28 maja 2026 roku w godzinach 13:00 — 15:00 na terenie w
Strefie Studenckiej na terenach zielonych przy alei Warszawskiej.

Wziecie udziatlu w Wydarzeniu jest rwnoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu.

§2 Uczestnicy i udziat w Wydarzeniu

Udziat w Wydarzeniu jest bezptatny.

Organizator ma prawo odmowi¢ udziatu w Wydarzeniu osobom, co do ktérych istnieje
podejrzenie, Zze sg pod nadmiernym wptywem alkoholu lub innych substancji odurzajgcych,
a takze osobom, ktérych zachowanie moze stanowi¢ zagrozenie dla bezpieczenstwa lub
moze w jaki$ sposéb urazi¢ innych uczestnikdw Wydarzenia.

Uczestnik oswiadcza, ze bierze udziat w Wydarzeniu na wtasng odpowiedzialnosé, a jego
stan zdrowia pozwala na uczestnictwo w Wydarzeniu. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za uszczerbki na zdrowiu uczestnikbw Wydarzenia, ktére sg

spowodowane zachowaniem niezgodnym z Regulaminem.
§3 Przebieg Wydarzenia

Druzyny prowadzg ze sobg rywalizacje w trzech odrebnych konkurencjach, w ktérych
zdobywajg punkty uwzgledniane w koncowej klasyfikacji.
Zgtoszenia druzyny dokonuje Przewodniczacy Rady Wydziatowej Samorzadu
Studenckiego za pomoca formularza udostepnionego przez Organizatora w terminie do
dnia 30 kwietnia 2026 r.
Zgtoszenie powinno zawierac:

a. nazwe Wydziatu,

b. imiona i nazwiska uczestnikéw,



c. numer telefonu do kapitana druzyny.

4. Konkurencje bedg oceniane przez Jury wyznaczone przez Organizatora.

5. Woydarzenie sktada sie z nastepujgcych etapow:
a. KONKURENCJA |

Celem gry jest wydobycie piteczki pingpongowej z wnetrza pionowej rury
poprzez napetnienie jej woda.

Kazda druzyna staje przy rurze z piteczkg na dnie. Obok znajduje sie pusty
kubek.

Co najmniej dwie osoby z druzyny muszg jednoczesnie zakrywac dtorimi
wywiercone w rurze otwory, aby umozliwi¢ podniesienie poziomu wody.
Wyznaczona osoba pobiera wode z wyznaczonego punktu za pomocg kubka i
dolewa jg do rury.

Konkurencja zostaje zaliczona w momencie, gdy woda wypchnie piteczke na
samg goére, umozliwiajgc jej swobodne wyptyniecie.

Punkty przyznawane sg w skali malejgcej zgodnie z uzyskanym czasem:
druzyna z najlepszym wynikiem otrzymuje 16 punktow, kazda kolejna o jeden

punkt mniej, az do ostatniego zespotu.

b. KONKURENCJA Il

e Celem gry jest jak najwierniejsze odtworzenie rysunku poprzez przekazywanie

informaciji.

e Druzyna dzieli sie na trzy stanowiska:

Opisujgcy: Widzi oryginalny obrazek; nie moze go pokazywac ani opuszczaé

stanowiska.

tacznik: Biega miedzy Osobg 1 a Osobg 3; jest jedynym przekaznikiem

informaciji.

Rysownik: Posiada czystg kartke i przybory; rysuje wytgcznie na podstawie

tego, co ustyszy od tgcznika.

e Na sygnat opisujgcy zaczyna opisywac detale obrazka tgcznikowi, ktéry biegnie do

rysownika, by przekazac instrukcje. Proces powtarza sie do zakonczenia rysunku lub

uptywu czasu.

e Opisujacy i rysownik nie mogg sie widzie¢ ani bezposrednio ze sobg porozumiewac.

e Za kazdy poprawnie narysowany i umiejscowiony element druzyna otrzymuje 1 punkt.

Kazda druzyna moze zdoby¢ maksymalnie 8 punktéw w tej konkurenciji.



c. KONKURENCJA I

e Celem gry jest ztlowienie jak najwiekszej liczby ryb w wyznaczonym czasie przy
zachowaniu sztafetowego modelu pracy.

e Druzyny z najwiekszg liczbg punktow po poprzednich konkurencjach startujg w
pierwszej turze (4 zespoty jednoczesnie) i majg pierwszenstwo w wyborze elementow
do budowy/wyboru wedki.

e Na linii startowej stojg 3 osoby. Na sygnat pierwsza osoba biegnie do basenu, towi
jedng rybe i wrzuca jg do swojego pojemnika.

e Po ztowieniu ryby zawodnik zostawia wedke przy basenie i wraca na linie startowa,
aby ,przybi¢ pigtke” z kolejng osobag, ktéra rusza do fowienia.

e Konkurencja trwa 3 minuty.

e Zespot otrzymuje 1 punkt za kazdg ztowiong rybe. Kazda druzyna moze zdobyé

maksymalnie 16 punktéw w tej konkurencji.

d. KONKURENCJA IV

e Kazda druzyna losuje jeden zestaw pytan, przygotowany przez pozostate wydziaty w
ich specyficznej tematyce.

e Kazdy wylosowany zestaw skfada sie z 3 pytan.

e Odpowiedzi: Druzyna odpowiada wspdlnie na wylosowane pytania przed komisjg
sedziowska.

e Za kazdg poprawng odpowiedz druzyna otrzymuje 1 punkt. Maksymalna liczba

punktéw do zdobycia w tej konkurencji wynosi 3 punkty.

W sytuacjach spornych, decyzje ostateczng podejmuje Organizator.

§4 Przetwarzanie wizerunku

Organizator utrwala przebieg Wydarzenia dla celéw dokumentacji i promociji/reklamy
Wydarzenia, sporzgdzania materiatdbw reporterskich, rozpowszechniania wydawnictw
muzycznych lub audiowizualnych oraz innych przedsiewzie¢ Organizatora, a takze sponsoréw
Wydarzenia. Wizerunek os6b przebywajgcych na terenie imprezy moze zosta¢ utrwalony, a
nastepnie rozpowszechniony dla celow dokumentacyjnych, sprawozdawczych, reklamowych
oraz promocyjnych, na co uczestnik imprezy wyraza zgode z momentem wejscia na teren

imprezy.



§5 Przetwarzanie danych osobowych

1. Administratorem Panstwa danych osobowych jest Uniwersytet Warminsko-Mazurski w
Olsztynie z siedzibg przy ul. Michata Oczapowskiego 2, 10-719 Olsztyn.

2. Podstawg prawng przetwarzania Panstwa danych osobowych jest ustawa z dnia
10.05.2018 o ochronie danych osobowych (Dz.U.2018 poz.1000) oraz rozporzadzenie
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27.04.2016 w sprawie ochrony
0so6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE(RODO).

3. Dane osobowe przetwarzane w celu realizacji Wydarzenia obejmuja:

a. imie,
b. nazwisko,
c. numer telefonu.

4. Dane osobowe i kontaktowe uczestnikow przetwarzane sg na zasadzie dobrowolnosci i

bedg przetwarzane tylko tak diugo, jak ditugo sg niezbedne do realizowania celéw
Wydarzenia (nie dtuzej niz 7 dni roboczych).
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do udziatu w Wydarzeniu.
WyznaczyliSmy Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mogg sie Panstwo skontaktowac¢ w
sprawach ochrony swoich danych osobowych i realizacji swoich praw przez formularz
kontaktowy na stronie: uwm.edu.pl/daneosobowe/formularz oraz e-mail:
bkw@uwm.edu.pl; nr tel.: 89-523-36-78 lub pisemnie na adres: ul. Prawochenskiego 9,
pok. 109, 10-719 Olsztyn.

7. Przystugujace Panstwu prawa:

a. dostepu do wglgdu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii,

sprostowania danych,

usuniecia danych,

ograniczenia przetwarzania danych,

whiesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych,
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przenoszenia danych,

g. whniesienia skargi do organu nadzorczego,

h. cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych.
W celu realizacji wymienionych praw, prosimy aby Panstwo zgtosili przystugujace zgdanie
Inspektorowi Ochrony Danych Uniwersytetu Warmihsko-Mazurskiego w Olsztynie. Na

stronie: uwm.edu.pl/daneosobowe znajdg Panstwo przewidziane ku temu procedury.
§6 Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie.
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Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy z przeprowadzeniem Wydarzenia,
jezeli nastgpity one na skutek zdarzeh niezaleznych od Organizatora oraz zdarzeh, ktérych
nie mogt przewidzie¢ lub ktérym nie mogt zapobiec.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy osobiste uczestnikdw pozostawione na
terenie Wydarzenia.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje Organizator.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego przyjecia przez Organizatora.



