Regulamin ,,Bitwa o Kortowo”

Kortowiada 2026

81 Postanowienia ogoélne

Niniejszy Regulamin okresla zasady uczestnictwa w wydarzeniu BITWA O KORTOWO
(zwanego dalej ,Wydarzeniem”).

Organizatorem Wydarzenia jest Rada Uczelniana Samorzgdu Studenckiego Uniwersytetu
Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie, zwana dalej ,RUSS” (z siedzibg przy ul. Cz.
Kanafojskiego 1/01, 10-722 Olsztyn) oraz Fundacja Samorzadu Studentow Uniwersytetu
Warminsko-Mazurskiego zwana dalej ,FSS” (z siedzibg przy ul. Cz. Kanafojskiego 1/06,
10-722 Olsztyn).

Wydarzenie odbedzie sie 30 maja 2026 roku w godzinach 12:30 — 16:30 w Strefie
Studenckiej na terenach zielonych przy Alei Warszawskiej.

Udziat w Wydarzeniu jest rownoznaczny z akceptacjg niniejszego Regulaminu.

§2 Uczestnicy i udziat w Wydarzeniu

Udziat w Wydarzeniu jest bezptatny.

Wydarzenie przeznaczone jest dla oséb, ktére najpozniej w dniu Wydarzenia ukonczyty 18
lat.

Organizator ma prawo wylegitymowac uczestnika w celu potwierdzenia jego wieku.
Organizator ma prawo odmowi¢ udzialu w Wydarzeniu osobom, co do ktérych ma
podejrzenie, ze sg pod nadmiernym wptywem alkoholu lub innych substancji odurzajgcych,
lub ktérych zachowanie mogtoby w jakis sposob urazi¢ innych uczestnikéw Wydarzenia.

. Aby wzig¢ udziat w Wydarzeniu, nalezy wypetni¢ formularz rejestracyjny dostepny w
aplikacji “Kortowiada” od 30 kwietnia 2026 r. do momentu zapetnienia wszystkich miejsc
(decyduje kolejnosé¢ zgtoszen). Aplikacja jest bezptatna, dostepna na systemy iOS oraz
Android.

W Wydarzeniu moze wzigé udziat maksymalnie 8 czteroosobowych druzyn.

Zgtoszenia przyjmowane sg do wyczerpania limitu miejsc, a o zakwalifikowaniu druzyny

do udziatu w Wydarzeniu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

83 Przebieg Wydarzenia

W Wydarzeniu biorg udziat zgtoszone wczes$niej druzyny czteroosobowe.



2. Wydarzenie sktada sie z pieciu konkurencji, w ktérych kazdorazowo rywalizujg dwie

druzyny.

3. Przed rozpoczeciem konkurencji Organizator przeprowadza losowanie, w wyniku ktérego

druzyny zostajg zestawione w pary.

4. Kazdej ze stron przypisany zostaje kolor identyfikacyjny: niebieski lub rézowy.

5. Druzyny prowadzg ze sobg rywalizacje w ramach pieciu oddzielnych konkurencji, w trakcie

ktérych bedg zdobywac punkty uwzgledniane nastepnie w koncowej klasyfikaciji.

KONKURENCJA |

a.

Konkurencja polega na uktadaniu wyrazow z fizycznych liter przy ograniczonym polu
widzenia.

Gracze majg zastoniete oczy, przed nimi lezg duze, fizyczne litery.

Prowadzacy podaje kategorie, a druzyna musi wspdélnymi sitami utozy¢ wyraz z tych
liter.

Uczestnicy majg za zadania rozpoznaé dane litery, a nastepnie utozy¢ z nich jak
najwiekszg ilos¢ wyrazow.

Za kazde poprawnie utozone stowo druzyna otrzymuje 1 punkt.

KONKURENCJA I

a.

W konkurencji uczestniczy po jednym zawodniku z kazdej druzyny, wyznaczonym
przez kapitana.

Zawodnicy zajmujg miejsca przy pulpicie wyposazonym w przycisk sygnalizacyjny.
Prowadzacy zadaje pytania. Prawo do udzielenia odpowiedzi przystuguje
zawodnikowi, ktéry jako pierwszy naci$nie przycisk.

W przypadku udzielenia prawidtowej odpowiedzi, druzyna zawodnika przejmuje
pytanie i kontynuuje udziat w konkurencji, udzielajgc kolejnych odpowiedzi przez
pozostatych cztonkéw druzyny.

W przypadku udzielenia bftednej odpowiedzi pierwszego zawodnika, prawo do
odpowiedzi przechodzi na zawodnika druzyny przeciwne;j.

Kazda poprawna odpowiedz jest punktowana — druzyna otrzymuje 1 punkt.

KONKURENCJA I

a.

Druzyny licytujg liczbe wersow piosenki, ktore sg w stanie zaspiewac po ustyszeniu
fragmentu podktadu muzycznego.
Licytacja odbywa sie pomiedzy kapitanami. Druzyna, ktéra zadeklaruje wyzszg liczbe

wersow, przystepuje do wykonania zadania.



Liczenie wersow rozpoczyna sie od poczatku najblizszej zwrotki lub refrenu
(wskazanego przez prowadzgcego). Punktacja konkurencji przedstawia sie
nastepujgco:

o wykonanie petnej deklaracji — 2 punkty,

o wykonanie co najmniej potowy deklaracji — 1 punkt,

wykonanie mniej niz potowy deklaracji lub brak podjecia préby — 0 punktow.

KONKURENCJA IV

a.

b.

C.

Wybrany zawodnik (wyznaczony przez kapitana) odpowiada na serie dziesieciu,
krotkich pytah zadawanych przez prowadzgcego.

Podczas odpowiedzi zawodnikowi nie wolno uzywac stéw , TAK” oraz ,NIE” (w Zadnym

jezyku) ani stosowac pauz dtuzszych niz 3 sekundy.

Za kazdg poprawnie udzielong odpowiedz druzyna otrzymuje 1 punkt.

KONKURENCJA V

a.
b.

Zawodnicy siadajg naprzemiennie na krzestach w kole.

Prowadzacy uruchamia urzadzenie odmierzajgce czas oraz wrecza “bombe” osobie,
ktérej data urodzin jest najblizsza dacie wydarzenia (30 maja).

Prowadzacy zadaje pytania osobie, ktéra aktualnie trzyma “bombe”. W przypadku
udzielenia prawidtowej odpowiedzi zawodnik przekazuje ,bombe”osobie po prawej
stronie. Jezeli odpowiedz jest btedna, otrzymuje kolejne pytanie.

Konkurencja konczy sie w momencie sygnatu dzwiekowego (“wybuchu bomby”).
Druzyna, w ktérej rekach znajdowata sie bomba w momencie zakohczenia konkurenciji
, traci 50% swoich dotychczas zgromadzonych punktéw, ktére zostajg przyznane

druzynie przeciwnej.

Zwyciezcg Wydarzenia zostaje druzyna, ktéra uzyska najwiekszg tgczng liczbe punktéw

we wszystkich konkurencjach.

W sytuacjach spornych Ilub nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje

ostateczng podejmuje Organizator.

Organizator zastrzega sobie prawo do doprecyzowania zasad konkurencji w trakcie

Wydarzenia, jezeli jest to konieczne dla sprawnego przebiegu rozgrywek.

1.

84 Przetwarzanie wizerunku

Organizator utrwala przebieg Wydarzenia dla celow dokumentacji i promocji/reklamy

Wydarzenia, sporzgdzania materiatow reporterskich, rozpowszechniania wydawnictw



muzycznych lub audiowizualnych oraz innych przedsiewzie¢ Organizatora, a takze
sponsoréw Wydarzenia. Wizerunek oséb przebywajgcych na terenie imprezy moze
zosta¢ utrwalony, a nastepnie rozpowszechniony dla celow dokumentacyjnych,
sprawozdawczych, reklamowych oraz promocyjnych, na co uczestnik imprezy wyraza

zgode z momentem wejscia na teren imprezy.

85 Przetwarzanie danych osobowych

. Administratorem Panstwa danych osobowych jest Uniwersytet Warmihsko-Mazurski w

Olsztynie z siedzibg przy ul. Michata Oczapowskiego 2, 10-719 Olsztyn.
Podstawg prawng przetwarzania Panstwa danych osobowych jest ustawa z dnia
10.05.2018 o ochronie danych osobowych (Dz.U.2018 poz. 1000) oraz rozporzgdzenie
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27.04.2016 w sprawie ochrony
0so6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE(RODO).
Dane osobowe jakie zbieramy w celu realizacji Wydarzenia:

a. imie,

b. nazwisko,

c. adres e-mail.

Dane osobowe i kontaktowe uczestnikow przetwarzane sg na zasadzie dobrowolno$ci i
bedg przetwarzane tylko tak dtugo, jak dtugo sg niezbedne do realizowania celdéw
Wydarzenia (nie dtuzej niz 7 dni roboczych).
Podanie danych osobowych jest dobrowolne jednak niezbedne do udziatlu w Wydarzeniu.
WyznaczyliSmy Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mogg sie Panstwo skontaktowac¢ w
sprawach ochrony swoich danych osobowych i realizacji swoich praw przez formularz
kontaktowy na  stronie: uwm.edu.pl/daneosobowe/formularz oraz e-mail:
bkw@uwm.edu.pl; nr tel.: 89-523-36-78 lub pisemnie na adres: ul. Prawochenskiego 9,
pok. 109, 10-719 Olsztyn.
Przystugujgce Panstwu prawa:

a. dostepu do wglgdu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii,
sprostowania danych,
usuniecia danych,
ograniczenia przetwarzania danych,

whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych,
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przenoszenia danych,

whniesienia skargi do organu nadzorczego,

= @

cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych.



=

W celu realizacji wymienionych praw, prosimy, aby Pahstwo zgtosili przystugujgce zgdanie
Inspektorowi Ochrony Danych Uniwersytetu Warmihsko-Mazurskiego w Olsztynie. Na

stronie: uwm.edu.pl/daneosobowe znajdg Panstwo przewidziane ku temu procedury.
86 Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy z przeprowadzeniem Wydarzenia,
jezeli nastgpity one na skutek zdarzen niezaleznych od Organizatora oraz zdarzen, ktérych

nie mogt przewidzie¢ lub ktérym nie moégt zapobiec.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje Organizator.

B

Regulamin wchodzi w zycie z chwilg jego przyjecia przez Organizatora.



