Regulamin ,,Béj Wydziatéw”

Kortowiada 2024

§1 Postanowienia ogdlne

Niniejszy Regulamin okresSla zasady uczestnictwa w wydarzeniu Boj Wydziatow
(zwanego dalej ,Wydarzeniem”).

Organizatorem Wydarzenia jest Rada Uczelniana Samorzadu Studenckiego
Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie, zwana dalej ,RUSS” (z siedzibg przy
ul. Cz. Kanafojskiego 1/01, 10-722 Olsztyn) oraz Fundacja Samorzadu Studentéw
Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego zwana dalej ,FSS” (z siedzibg przy ul. Cz.
Kanafojskiego 1/06, 10-722 Olsztyn).

Wydarzenie odbedzie sie 23 maja 2024 roku w godzinach 13:00 — 15:00 na terenie
parkingu przy starej petli autobusowej przy ul. Heweliusza.

Wziecie udziatu w Wydarzeniu jest rbwnoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.

§2 Uczestnicy i udziat w wydarzeniu

Udziat w Wydarzeniu jest bezptatny.

Organizator ma prawo odmowi¢ wstepu na spotkanie osobom, co do ktérych ma
podejrzenie, Zze sg pod nadmiernym wptywem alkoholu lub innych substanc;ji
odurzajgcych, lub ktérych zachowanie mogtoby w jaki$ sposob urazi¢ innych uczestnikow
spotkania.

Uczestnik oswiadcza, ze bierze udziat w Wydarzeniu na wlasng odpowiedzialno$¢, a jego
stan zdrowia pozwala na uczestnictwo w Wydarzeniu. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za uszczerbki na zdrowiu uczestnikow Wydarzenia, ktore sg

spowodowane zachowaniem niezgodnym z regulaminem.
§3 Przebieg wydarzenia

Druzyny prowadzg ze sobg rywalizacje w formie trzech oddzielnych konkurencjach, w
trakcie ktérych bedg zdobywaé punkty, ktére zostang wziete pod uwage w koncowej
klasyfikaciji.

Zgtoszenia druzyny dokonuje Przewodniczacy Rady Wydzialowej Samorzadu
Studenckiego za pomocg formularza udostepnionego przez Organizatora w terminie do
dnia 30 kwietnia 2024 .

Zgtoszenie powinno zawierac:

a. nazwe Wydziatu,



b. imiona i nazwiska uczestnikow,

c. numer telefonu do kapitana druzyny.

4. Konkurencje bedg oceniane przez Jury wyznaczone przez Organizatora.
5. Wydarzenie odbywa sie na poszczegolnych etapach:

KONKURENCJA |

a. Druzyny majg 40 minut na przygotowanie strojow dla catego sktadu w tematyce
.Moda przysztodci”, przy uzyciu materiatdbw zapewnionych przez organizatora
wydarzenia (materiaty bedg na miejscu)

b. Druzyny, w przygotowanych przez siebie strojach wezmg udziat w konkurencji
sportowej. Po konkurencji sportowej bedg one oceniane przez jury (oceniane
beda; kreatywnos¢, wytrzymatosc i estetyka wykonania stroju)

c. Podczas przygotowywania strojéw odbywaé sie bedzie quiz prowadzony przez
konferansjera. Druzyny bedg kolejno wybiera¢ 3 pytania od 1 do 64 i udziela¢ na
nie odpowiedzi (punktacje zapisuje koordynator). Konferansjer czyta pytanie z
rozpiski, ktérg otrzyma od organizatoréw, organizator sprawdza poprawnosc
odpowiedzi i zapisuje punkty. W tym momencie organizator chodzi razem z
konferansjerem od jednej druzyny do drugiej.

d. W trakcie trwania konkurencji jury moze swobodnie podchodzi¢ do kazdej z
druzyn i dawac im sugestie dotyczgce strojéw.

KONKURENCJA I

a. Sedziowie bedg mieli pod opiekg po dwie druzyny. Kazdy sedzia bedzie miat
stoper (w telefonie), na znak “START” zawodnicy rozpoczynajg konkurencje, a
sedziowie rozpoczynajg odmierzanie czasu.

b. Konkurencja bedzie sktadac sie z Il etapow, w kazdym z nich bierze udziat jeden
zawodnik druzyny, przez nig wyznaczony.

c. | etap: Przedstawiciel druzyny bedzie musiat wykona¢ bieg w worku (bieg odbywa
sie w linii prostej, od miejsca startu do wiadra, ktére nalezy okrgzy¢ i wréci¢ na
start), po ukonczeniu biegu zawodnik przybija pigtke drugiemu przedstawicielowi
druzyny, aby ten mogt rozpoczgé kolejny etap konkurenciji, ktérym jest bieg na
kartkach - patrz Il etap.

d. Il etap: Drugi przedstawiciel druzyny ma za zadanie pokona¢ wyznaczong
odlegto$¢ przy uzyciu 2 kartek A4 bez dotykania ziemi stopami. Ziemi moga
dotykac tylko kartki. Sposéb ukfadania kartek jest dowolny (bieg odbywa sie w linii
prostej, od miejsca startu do wiadra, ktére nalezy okrgzy¢ i wrdci¢ na start). Jesli
zawodnik postawi stope na ziemi, a nie na gazecie, musi wréci¢ sie na start i
rozpoczgé od poczatku. Po ukonczeniu Il etapu zawodnik przybija pigtke

trzeciemu przedstawicielowi druzyny, aby ten mogt rozpoczac Il etap konkurencji.



e. lll etap: Trzeci przedstawiciel druzyny ma za zadanie dobiec do wiadra z ziemig i
piteczkami i odnalez¢ w nim 3 piteczki pingpongowe, nastepnie rzuci¢ nimi do
celu. Celem jest kubek trzymany przez zawodnika z | etapu, zawodnik ten stoi
wowczas na starcie. Zawodnik trzymajgcy kubek moze dowolnie porusza¢ rekami,
nie wolno mu rusza¢ nogami, ani odrywa¢ stop od ziemi. Jesli zawodnik
trzymajgcy kubek w momencie rzucania piteczkg ruszy nogami, a rzut bedzie
celny, nie zostanie on zaliczony - rzut trzeba bedzie powtdrzyé. Jesli piteczka
spadnie na ziemie zawodnik rzucajacy piteczkami musi po nig pobiec i jeszcze raz
rzucic.

f. Po oddaniu trzech celnych rzutéw sedzia stopuje stoper.

g. W konkurencji sportowej oceniany bedzie czas.

h. Punktacja: druzyna, ktéra ukonczy konkurencje z najlepszym czasem otrzymuje 8
punktéw, kazda kolejna o 0.5 punktu mnie;j.

i. Po zakonczeniu przez wszystkie druzyny konkurencji, sedziowie podchodzg do
organizatora i przekazujg im nazwe Wydziatu oraz czas jaki druzyna uzyskata.

j. W czasie trwania tej konkurencji jury moze swobodnie poruszac¢ sie dookota
wyznaczonego terenu, na ktorym odbywaé sie bedzie konkurencja. Jury moze
zgtaszaé organizatorom swoje uwagi i pilnowac, aby konkurencja odbywata sie na
zasadach fair play.

KONKURENCJA il

a. Po zakonczeniu konkurenciji I, druzyny majg 10 minut na ewentualne poprawki
strojéw przed przystgpieniem do ich prezentacji i oceny przez jury.

b. Jury kolejno ocenia stroje wykonane przez wszystkie druzyny.

6. Kazda osoba z jury ma za zadanie przyznac punkty od 1-16 kazdej druzynie (16 punktéw
dostaje druzyna, ktéra wedtlug kazdego czionka jury ma najlepszy stréj). Mozna uzyé
tylko raz jednej liczby.

7. Na podstawie sumy punktéw przyznanych za stroje, Organizator przyznaje od 1 do 16
punktéw (16 punktéw uzyskuje druzyna, ktéra zdobyta najwiekszg sume punktow
przyznanych przez jury). Do punktacji za stroje dodawane sg punkty za kategorie
sportowg oraz za quiz. Ostateczna punktacja to suma wszystkich konkurenciji.

8. W sytuacjach spornych, decyzje ostateczng podejmuje Organizator.

§4 Przetwarzanie wizerunku

Organizator utrwala przebieg Wydarzenia dla celéw dokumentacji i promocji/reklamy
Wydarzenia, sporzadzania materiatdw reporterskich, rozpowszechniania wydawnictw
muzycznych lub audiowizualnych oraz innych przedsiewzie¢ Organizatora, a takze

sponsoréw Wydarzenia. Wizerunek osdb przebywajgcych na terenie imprezy moze zostaé



utrwalony, a nastepnie rozpowszechniony dla celéw dokumentacyjnych, sprawozdawczych,
reklamowych oraz promocyjnych, na co uczestnik imprezy wyraza zgode z momentem

wejscia na teren imprezy.
§5 Przetwarzanie danych osobowych

1. Administratorem Panstwa danych osobowych jest Uniwersytet Warminsko-Mazurski w
Olsztynie z siedzibg przy ul. Michata Oczapowskiego 2, 10-719 Olsztyn.

2. Podstawg prawng przetwarzania Panstwa danych osobowych jest ustawa z dnia
10.05.2018 o ochronie danych osobowych (dz.u.2018, poz.1000) oraz rozporzgdzenie
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27.04.2016 w sprawie ochrony
os6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE(RODO).

3. Dane osobowe jakie zbieramy w celu realizacji naszych ustug:

a. imie,
b. nazwisko,
c. numer telefonu.

4. Dane osobowe i kontaktowe uczestnikéw przetwarzane sg na zasadzie dobrowolnosci i

bedg przetwarzane tylko tak dlugo, jak ditugo sg niezbedne do realizowania celéw
Wydarzenia (nie dtuzej niz 7 dni roboczych).
Podanie danych osobowych jest dobrowolne jednak niezbedne do udziatu w Wydarzeniu.
WyznaczyliSmy Inspektora Ochrony Danych, z ktérym moga sie Panstwo skontaktowac¢ w
sprawach ochrony swoich danych osobowych i realizacji swoich praw przez formularz
kontaktowy na stronie: uwm.edu.pl/daneosobowe/formularz oraz  e-mail:
bkw@uwm.edu.pl; nr tel.: 89-523-36-78 lub pisemnie na adres: ul. Prawochenskiego 9,
pok. 109, 10-719 Olsztyn.

7. Przystugujgce Panstwu prawa:

a. dostepu do wgladu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii,

b. sprostowania danych,

C. usuniecia danych,

d. ograniczenia przetwarzania danych,

€. wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych,
f. przenoszenia danych,

g. wniesienia skargi do organu nadzorczego,

h. cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych.
W celu realizacji wymienionych praw, prosimy aby Panstwo zgtosili przystugujgce

zgdanie Inspektorowi Ochrony Danych Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w



Olsztynie. Na stronie: uwm.edu.pl/daneosobowe znajdg Panstwo przewidziane ku temu
procedury.

§6 Postanowienia Koincowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy z przeprowadzeniem Wydarzenia,
jezeli nastgpity one na skutek zdarzen niezaleznych od Organizatora oraz zdarzen,
ktorych nie mégt przewidzieé lub ktéorym nie mégt zapobiec.

3. Regulamin wchodzi w zycie z chwilg jego przyjecia przez Organizatora.



